Hei pelaava ja somettava lapsi sekd vanhempi!

Pelaaminen on mukava harrastus. Toiset tykkaavat pelata itsekseen ja toiset Online, eli
kavereiden kanssa. Somessa videoiden katsominen on useimmiten hauskaa viihdetta ja jos-
kus sielta saattaa saada hyvia ideoita tai vinkkeja peleihin tai vaikkapa lemmikin hoitoon.

Pelaamisessa seka someharrastuksessa piilee kuitenkin muutamia asioita, jotka ovat lapsen
ja vanhemman hyva huomioida ja yrittaa yhdessa ratkaista.

Kortin kaantopuolella on muutamia vinkkeja milla voitte yhdessa arvioida mm. sita kuinka
kivaa tai tylsaa pelatessa oli seka merkata jokaisen paivan todellisen peli/someajan ylos.
Ruudulta pois siirtymista voidaan helpottaa silla, etta mietitdan etukateen yhdessa lapsen
kanssa, mika on seuraava puuha mihin han ryhtyy. Kovin tylsa toiminto ei innosta, joten on
hyva, etta peliajan jalkeen on viela aikaa leikkimiselle yms.

Liiallinen pelaaminen saattaa Sosiaalisen median haittapuolia:
aiheuttaa:
- Suositut kanavat Tiktok, Youtube, Jodel,

- Pelaamisen fyysiset haitat Snapchat (snappi)
(likkumattomuus) - Lapsen kasvua ja kehitysta vaarantavia videoita,

- Asiaton pelikaytos joita tulee yllattaen ruudulle

- Kiukut ja raivarit pelatessa tai - Kiusaamista, porukoista ulos jattamista, nimeténta
peliajan loputtua haukkumista

- Haluttomuus tehda mitaan - Myyntialusta (Snappi) esim. nuuskalle ja Vapelle
pelaamisen jalkeen - Vaaralliset somehaasteet! Tutustu ja selvita mista

on kyse: vaarallisetsomehaasteet.mll.fi
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